NAPISI SVOJO ZGODBO

V prej$nji nalogi si pisal/a zgodbo po animiranem filmu ali danih besedah. Cisto
tvoja zgodba pa je lahko veliko bolj zanimiva.

Naslov naj bo MOJ NAJLEPSI DAN, KO SEM SE SOLAL/A DOMA.
Spomni se dneva, ko si se imel/a zares lepo in napisi, kaj si takrat dozivel/a.

Poskusi po korakih, kot smo delali v prejSnjem poglavju. Spodaj najdes skrajsan
recept.

1. KORAK
KLJUCNE BESEDE, ki ti pridejo na misel ob tem dnevu:

2. KORAK
Postavi si VPRASANJA.

UVOD (0 KoM piges, KIE IN KDAJ se dogaja, O CEM govoris ...)

GLAVNI DEL (KaJ VSE se je dogajalo, se je zgodilo KAJ POSEBNEGA ...)




ZAKLJUCEK (KAKO se je zakljutilo, KAKSNI so bili tvoji ob&utki ...)




3. KORAK

ZELO POZORNO preberi za sebo;j.

4. KORAK

RAZMISLI, PREVERI in po potrebi POPRAVI:

- Pravilnost zapisa besed.

- Velike zacCetnice.

- Lodcila (?, !, .).

- Siuporabljal/a SOPOMENKE?

- So povedi ravno PRAV DOLGE?

- So povedi v ustreznem vrstnem redu?

- Ima zgodba GLAVO, TRUP IN REP (drugace receno: UVOD,
JEDRO IN ZAKLJUCVZEK)?

5. KORAK

POPRAVI, kar je potrebno. PREPISI TAKO, DA BO VSAK BRALEC ZNAL
PREBRATI ZA TEBOJ. Ne pozabi na NASLOV.

7. KORAK DO DOBRE ZGODBE

Poisci starejSega od tebe, ki bo tvojo zgodbo prebral. Vprasaj ga za
mnenje in koristne napotke.

8. KORAK

CESTITAM T ﬁ za opravljeno delo.

Vsaka NOVA zgodba Tl PRINESE VEC IZKUSEN..
Vesela bom, Ce jih bom lahko prebrala.
PiSeS mi lahko na naslov:
marjeta.stankoatguest.arnes.si

Besedo at zamenjaj z @. Kadar objavljas na spletu, se zamenjava v
naslovu naredi zaradi spletne varnosti.



