KAKO NASTANE PRAVA RISANKA

Zakaj »prava«? A niso vse risanke prave? Danes je velina risank narejena
racunalnisko, v€asih pa so bile risanke — risane. Narisane. Z roko. Risar je vsako figuro
ali element v risanki veckrat narisal na list papirja na tocno dolo¢eno mesto. Za boljSo
predstavo naj ti povem, da je moral risar za eno sekundo risanke narisati 16 risb! Si
predstavljas? Veliko dela torej.

Za prvo risanko se Steje risanka z naslovom Fantasmagorie. Predvajana je bila 17.
avgusta 1908. Je delo francoskega risarja Emile Cohla (fotografija spodaj). Dolga je
bila 2 minuti.

S hitrim listanjem oziroma premikanjem listov dobimo obcutek, kot da se figure na
papirju premikajo. Poskusi e sam. Izrezi spodnje sli€ice po ¢&rti in jih na robu spni z
dvema sponkama po vrsti od Stevilke 1 do 8. Lahko si natisne$ dva ali tri u¢ne liste in
izrezes vec sliCic, ki jih vsaki€ naniza$ od 1 do 8. DebelejSo knjigico je namrec€ lazje z
roko hitro »prelistati«. Opazuj, kako izgleda, kot da mozic na sliicah hodi oziroma se
premika.






